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252 Anhang A: Rekrutierung

ANHANG A: REKRUTIERUNG

A.1 Elternbrief

Institut fiir @
Kommunikationswissenschaft
Westfalische Wilhelms-Universitat Miinster

Anne Schulze | xxx | xxx Anne Schulze M.A.

XXX
XXX

XXX
XXX

Minster, 26.11.2010

Liebe Eltern,

mein Name ist Anne Schulze. Zurzeit schreibe ich meine Doktorarbeit zum Thema ,Kinder
und Internet” am Institut fir Kommunikationswissenschaft der Westfalischen Wilhelms-
Universitat Minster. Mit meiner Studie mdchte ich in Erfahrung bringen, wie Kinder mit
dem Internet umgehen. Die Ergebnisse dieser Untersuchung sollen Hinweise darauf ge-

ben, wie Kinder im Umgang mit dem Internet geférdert werden kénnen.

lhre Erfahrungen sind mir wichtig! lhr Kind ist fir mich der richtige Ex-

perte!

Wie konnen Sie mich in meiner Arbeit unterstliitzen?

Wenn es um die Internetnutzung ihres Kindes geht, sind nur Sie die wirklichen Experten.
Daher bitte ich Sie zunachst den beigefligten Fragebogen auszufiillen. Des Weiteren bitte
ich Sie Ihr Einverstandnis zu erteilen, dass lhr Kind an der Studie teilnehmen darf. Die
Einverstandniserklarung liegt diesem Schreiben ebenfalls bei. Ich ware Ihnen dankbar,
wenn Sie mir den Fragebogen in jedem Fall ausfullen, auch wenn lhr Kind nicht an der
Studie teilnehmen sollte. Bitte geben Sie Fragebogen und Einverstandniserklarung bis

zum 03.12. an die Klassenlehrerin/den Klassenlehrer lhres Kindes zuriick.
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Wie sieht der Ablauf der Untersuchung mit den Kindern aus?

Alter und Entwicklung haben natirlich Einfluss auf den Umgang mit dem Internet. Deshalb
wird in einem ersten Schritt mit den Kindern im Klassenverband ein Test durchgefihrt, der

Aufschluss Uber den Entwicklungsstand gibt.

Im Anschluss an den Test soll eine kleinere Gruppe von Kindern (Auswahl nach dem Zu-
fallsprinzip) bei ihrer Internetnutzung beobachtet werden. Dabei kriegen die Kinder zu-
nachst eine Suchaufgabe gestellt, die sie durch die Benutzung des Internets I6sen kon-
nen. Danach werden ihnen einige Fragen zum Umgang mit den Informationen aus dem
Internet gestellt. Flr die spatere Auswertung wird dieser Teil der Untersuchung mit Video

aufgezeichnet.
Die Studie findet voraussichtlich vor oder eventuell nach den Weihnachtsferien statt.

Ihre Daten und Angaben sowie die Ihres Kindes werden selbstverstandlich streng ver-
traulich und absolut anonym behandelt. Die Ergebnisse der Untersuchung dienen allein

wissenschaftlichen Zwecken.

Fur lhre freundliche Unterstitzung bedanke ich mich im Voraus sehr herzlich.

Mit freundlichen GriiRen,

Anne Schulze
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A.2 Einverstandniserklarung

Institut fiir @
Kommunikationswissenschaft
Westfalische Wilhelms-Universitat Minster

Einverstandniserklarung

zur Teilnahme an der Studie ,,Kinder und Internet*

Ich bin Uber den Ablauf und Inhalt der wissenschaftlichen Untersuchung zum Thema
,Kinder und Internet” informiert und erklare mich mit der Teilnahme meines Kindes an der

Studie zum Thema einverstanden.

Ich bin auch damit einverstanden, dass das Internetsurfverhalten meines Kindes zur spa-

teren Auswertung auf Video aufgezeichnet wird.

Ich bin darlber informiert worden, dass die erhobenen Daten streng vertraulich und ab-
solut anonym behandelt werden und nur zu wissenschaftlichen Zwecken genutzt wer-
den. Mir ist bekannt, dass alle personenbezogenen Daten ausschliellich bei der Ver-

suchsleiterin verbleiben und nach Abschluss der Untersuchung vernichtet werden.

Hiermit erklare ich, , mich einverstanden,
(Name des Erziehungsberechtigten)

dass meine Tochter/mein Sohn

, geb.am ,
(Name Ihrer Tochter/Ihres Sohnes) (TT/MM/JJIJ)

an der Studie ,,Kinder und Internet“ von Anne Schulze M.A. teilnimmt.

Ort, Datum Unterschrift des Erziehungsberechtigten
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ANHANG B: FORSCHUNGSINSTRUMENTE

B.1 Standardisierter Elternfragebogen zur Ermittlung notwendiger

Kontextinformationen

Institut fiir ®
Kommunikationswissenschaft
Westfalische Wilhelms-Universitat Minster

Anne Schulze

XXX

XXX
B xxx e-Mail: xxx

Fragebogen zur Beziehung lhres Kindes zum
Internet

Liebe Eltern,

in dem vorliegenden Fragebogen geht es um die Beziehung lhres Kindes zum In-
ternet. Die Befragung wird im Rahmen einer Doktorarbeit am Institut fir Kommuni-
kationswissenschaft der Westfalischen Wilhelms-Universitat Munster durchgefuhrt.

Ihre Angaben werden vertraulich und anonym behandelt und dienen rein wis-
senschaftlichen Zwecken.

Bitte fullen Sie den vorliegenden Fragebogen vollstandig aus. Lesen Sie dazu bitte
zunachst die jeweilige Frage und die entsprechenden Antwortmdoglichkeiten sorg-
faltig durch und beantworten Sie dann die Fragen.

Munster im November 2010
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Kommen wir zunachst einmal auf das Thema Computer zu sprechen:
1. Wie viele Computer (einschlieBlich Laptops) gibt es in lhrem Haushalt?

Anzahl: (Bitte eintragen)

2. Wie viele Ihrer Computer haben einen Internetanschluss?
Anzahl: (Bitte eintragen)

Nun geht es um lhr Kind. Die nachfolgenden Fragen beziehen sich dabei auf Ihr
Kind in der . Klasse:

3. lhr Kind ist...

O ein Madchen U ein Junge

4. Wie viele Kinder haben Sie insgesamt?

Anzahl der Kinder: (Bitte eintragen)

5. Wie alt sind lhre Kinder?

Alter des 1. Kindes: _ (Bitte eintragen)
Alter des 2. Kindes: __ (Bitte eintragen)
Alter des 3. Kindes: _____ (Bitte eintragen)
Alter des 4. Kindes: __ (Bitte eintragen)
Alter weiterer Kinder: (Bitte eintragen)

6. Besitzt Ihr Kind einen eigenen Computer?

4 ja U nein

7. Falls Ihr Kind einen eigenen Computer besitzt, hat dieser auch einen
Zugang zum Internet?

4 ja U nein
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Kommen wir nun einmal zur Nutzung des Internets:

8. Wer nutzt in lhrem Haushalt das Internet? (Mehrfachnennungen még-
lich)

O Mutter

O Vater

O Kind

O Geschwister

Q Andere Personen

(z.B. Oma, Opa etc.; Bitte benennen)

9. Wer bestimmt bei lhnen zu Hause, was lhr Kind im Internet
macht/spielt? (Mehrfachnennungen méglich)

O Mutter
Q Vater
O mein Kind grundsatzlich selbst

O Andere Personen

(z.B. Oma, Opa etc.; Bitte benennen)

10. Kreuzen Sie bitte an, wie haufig lhr Kind mit den nachfolgenden Per-
sonen das Internet nutzt.

sehr eher eher
Mein Kind nutzt das Internet... oft oft selten nie

.. mit der Mutter Q a
.. mit dem Vater

.. mit den Geschwistern

.. mit Freunden

.. in der Schule/im Schulunterricht

.. alleine

0O 0O 000 0 O
(I I I N R I
OO0 0 D0 O
o 0O 000 0o

.. mit anderen Personen (z.B. Oma, Opa etc.)

11. Hat lhr Kind auBerhalb von Haushalt und Schule noch Zugang zum
Internet?

a ja O nein

Wenn ja, wo? (Bitte benennen)
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12. Wie haufig hat Ihr Kind in der letzten Woche das Internet genutzt?

Q taglich U an 6 Tagen pro Wo- Q1

che

U an 4 Tagen pro Wo- U an 3 Tagen pro Wo- a
che che

U an 1 Tag pro Woche 1 gar nicht Q

an 5 Tagen pro Wo-

che

an 2 Tagen pro Wo-

che

ich weild nicht

13. Wenn lhr Kind an einem normalen Tag das Internet nutzt, wie lange ist
das dann in etwa? (Bitte Stunden und Minuten angeben)

Std. und Min.

14. Kreuzen Sie bitte an, wie haufig lhr Kind die nachfolgenden Internet-

seiten nutzt.

sehr
Internetseiten ... oft

... von einer Zeitschrift (|

.. von einer Radio- bzw. Fernsehsen-
dung/einem Rundfunk- bzw. Fernsehsender

.. von der Schule

.. von der Stadt/dem Wohnort
.. von einem Spiele-Anbieter
.. von Vereinen

.. von Spielzeugherstellern

o000 0 o0

.. von Fanclubs (z.B. Musik; Sport)

.. von sozialen Netzwerken (z.B. schuelerVZ,
Schueler.CC)

(M

.. von padagogischen Institutionen (Lernserver,
z.B. Mathe-Pirat, antolin) a

eher
oft

Q

O U000 0o

U

Q

eher
selten

Q

O U000 0o

U

Q

nie

o 000 o0 oo O

O

Q

15. Nennen Sie nun bitte die Internetseiten, die lhr Kind regelmaRig be-

sucht.
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Jetzt geht es um lhre personliche Meinung zum Internet:

16. Welchen Tatigkeiten sollten Kinder im Alter Ihres Kindes lhrer Mei-

nung nach im Internet nachgehen?

Lernprogramme nutzen
Suchmaschinen (Google, Blindekuh etc.) nutzen
Infos flir Schule suchen/fir die Schule arbeiten

Informationen fiir die Freizeit sammeln

Emails empfangen/senden

Instant Messenger wie z.B. ICQ oder MSN nut-
zen

Online-Communities/soziale Netzwerke nutzen
(z.B. schilerVZ, facebook, myspace, twitter)

An Gesprachsforen teilnehmen/chatten

Uber das Internet telefonieren, skypen

Mit Internet Radio/Musik héren
Filme/Videos/Clips anschauen

Onlinespiele spielen

Onlineshopping
Tauschborsen besuchen

Bei Onlineauktionen/Versteigerungen mitma-
chen

Filme/Videos herunterladen
Musik/Sounddateien herunterladen
Spiele herunterladen

Musik/Sound-Dateien ins Netz stellen

Fotos/Videos ins Netz stellen

stimme
voll
und
ganz
zu

O 0O 0O O

O

O 0O 0 O O

stimme
eher
zu

O 0O 0 O

(W]

C 0O 0 0 O

stimme
eher
nicht
zu

O 0O o0 O

(W]

O O o0 o0 O

stimme
ganz
und
gar
nicht
zZu

0o 0O 0O O

O

0O 0O 0O O O
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17. Sehen Sie Gefahren der Internetnutzung fiir lhr Kind? Wenn ja, welche
sind das (Bitte benennen)?

AbschlieBend bitte ich Sie noch um einige Angaben zu lhrer Person:

18. Geschlecht

O mannlich O weiblich

19. Wie alt sind Sie?

____Jahre

20. Ihr Familienstand
U ledig / allein stehend U verheiratet

U ehedhnliche Gemeinschaft U geschieden / verwitwet

21. lhre Staatsangehoérigkeit
U deutsch

O andere Staatsangehorigkeit,
und zwar (Bitte benennen):

22. Ihr hochster alilgemein bildender Schulabschluss
O Hauptschulabschluss (Volksschulabschluss)

O Realschulabschluss (Mittlere Reife)

O Fachhochschulreife
a

allgemeine oder fachgebundene Hochschulreife/Abitur (Gymnasium bzw.
EOS)

O kein Abschluss

U Ich habe einen anderen Abschluss, und zwar (Bitte benennen):
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23. lhre berufliche Tatigkeit

Ich bin...

Q ... vollzeit-erwerbstatig mit einer wochentlichen Arbeitszeit von 35 Stunden
oder mehr

O ... teilzeit-erwerbstatig mit einer wochentlichen Arbeitszeit zwischen 15 und
34 Stunden

U ... stundenweise erwerbstatig mit einer wochentlichen Arbeitszeit unter 15
Stunden

Q ... in Mutterschafts-/Erziehungsurlaub oder in sonstiger Beurlaubung

Q ... Auszubildende(r)/Lehrling/Umschiler

Q ... zur Zeit nicht erwerbstatig (einschlief3lich Studenten, die nicht gegen

Geld arbeiten, Arbeitslose, Null-Kurzarbeit, Vorruhestand, Rentner)

24. Die berufliche Tatigkeit lhres Lebenspartners

Mein Lebenspartner ist...

Q

Q ..

.. vollzeit-erwerbstatig mit einer wochentlichen Arbeitszeit von 35 Stunden

oder mehr

. teilzeit-erwerbstatig mit einer wochentlichen Arbeitszeit zwischen 15 und

34 Stunden

.. stundenweise erwerbstatig mit einer wochentlichen Arbeitszeit unter 15

Stunden

.. in Mutterschafts-/Erziehungsurlaub oder in sonstiger Beurlaubung
.. Auszubildende(r)/Lehrling/Umschdler

.. zur Zeit nicht erwerbstatig (einschlieRlich Studenten, die nicht gegen

Geld arbeiten, Arbeitslose, Null-Kurzarbeit, Vorruhestand, Rentner)

Vielen Dank fur lhre Unterstutzung,

Anne Schulze
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B.2 Leitfaden zur Durchfiihrung von Leitfadeninterviews als Zugang

zu den internalen Prozessen des kindlichen Medienhandelns

Leitfaden

Briefing der Befragten

Zweck der Untersuchung darlegen, Notwendigkeit der Aufzeichnung schildern, probe-

weises Vorfuhren der Aufnahmetechnik

Gesprédchseroéffnung

Hast du ein Lieblingstier? Kannst du Informationen zum (lgel, Hund etc.

= Lieblingstier) im Internet finden?

¢ Wie findet man denn Informationen zum Lieblingstier?

¢ Wo findet man die Informationen zum Lieblingstier?

e Was fur Informationen hast du da jetzt zum Lieblingstier gefunden?

e |[st das besser als sich irgendwo anders Uber das Lieblingstier zu informieren, z.B.

was in einem Buch zu lesen?

Hauptteil des Interviews

Kannst du mir mal erzahlen, wo du sonst noch ins Internet gehst? Habt ihr zum

Beispiel zu Hause Internet? Benutzt du oft das Internet?

e Gehtihr oft im Unterricht ins Internet?

e Magst du gerne auf Internetseiten sein?

e Was machst du am liebsten im Internet? Auf welche Seiten gehst du am
liebsten?

e Was magst du an dieser Internetseite (...) besonders gern?
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Hier sind einige Bilder von Internetseiten, die gucken wir uns jetzt mal an und du

kannst mir ein bisschen was dazu erzihlen.

e Such dir doch mal Bilder von Internetseiten aus, die du kennst / besonders
magst

e Was magst du an dieser Internetseite (...) besonders gern?

Wenn du dir jetzt diese Internetseite/das Bild dieser Internetseite anguckst,

kannst du mal beschreiben, was du da alles siehst?

e Siehst du auf der Internetseite/dem Bild dieser Internetseite auch Werbung?
(Tipp: Vergleich Fernsehwerbung)

e Woran hast du das denn erkannt, dass das Werbung ist?

e Kannst du mir sagen, woran du das merkst, wenn da Werbung auf den Sei-

ten auftaucht?

Da (Bezug zum Stimulus) sind ja eine Menge Spielsachen abgebildet. Wenn du
Spielsachen im Internet siehst, wiirdest du dann manchmal gerne so ein Spiel-
zeug auch haben? Oder: Jetzt ist ja bald Weihnachten, guckst du da schon mal

im Internet nach Geschenken?

¢ Wie ist das mit deinen Freunden?
e Unterhaltet ihr euch auch Uber die Spielsachen im Internet?
e Was erzahlt ihr euch dann so?

e Was machst du, um das zu kriegen (Papa zeigen, erzahlen etc.)?
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Stell dir mal vor, ich bin ein Mensch, der nicht wei, was Werbung ist. Wie konn-

test du mir dann erklaren, was Werbung ist?

e Woher kennst du Werbung? Vielleicht aus dem Fernsehen? Oder wo gibt
es sonst noch Werbung? (Bezug zum Stimulus)

e Wer macht denn Werbung?

e Istdas wahr, was die Werbung dir zeigt?/was in der Werbung gesagt wird?

e Woher weil3t du, dass das wahr ist, was die Werbung sagt?

Magst du die Werbung im Internet?

e  Warum?/Warum nicht?
o  Wie gefallt dir Werbung generell?
e Magst du manche Werbung lieber als andere Werbung?

e Welche Werbung gefallt dir am Besten?

Was glaubst du, warum Werbung gemacht wird?

e Was meinst du, warum Werbung auf deinen Internetseiten haufig auf-
taucht?

e Und kannst du dir vorstellen, was die Werbung von dir will?

e Sprichst du mit Mama oder Papa Uber Werbung? Oder im Unterricht? Und

mit deinen Freunden?

So, wir sind fertig!

e Hat dir das Beschaftigen mit dem Internet Spall gemacht?

Vielen Dank, jetzt hast du mir sehr geholfen!
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B.2.1 Screenshot aus http://www.mathepirat.de/start.php [Stand: 09.12.2010]

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Exfras  Hilfe

@ - ‘et B httne A, mathepirat.de/start.php AR B8 ye

Meistbesuchte Seiten || Intelligents Lesezeichen # Erste Schritte 5. Aktuelle Nachrichten

£ Der Mathepirat - individuell fér... | +

-~
h’ M\* \rad -
h @
Knobel-, Geometrie- und Sachaufgaben aus der Mathematik
ﬂHume willkommen
ﬂMafhePimf beim Mathepiraten. Was macht man auf dieser Seite?
LR Hier kann man knobel-, Sach- und Geometrieaufgaben
So gehts! aus der Mathematik |Gsen, um zu zeigen, wie fit man im
Rechnen und in der Mathy ik ist,
aufgaben findet man hier ‘1. bis zum 7. Schuljahr.
Um den Mathepirat nutzen zu  FUr richtig beantwaortete Aufgaben gibt es Punkte wie bei
kénnen, muss man registriert | einem Quiz,
Fsa'”‘ Wa”“Ld‘:‘ SChUE" h's.tlh Sobald man sich angemeldet hat, kann es los gehen,
T3ge einen Lenrer, ob &r sicl . i
calbet und dich schon registriert Man kDm_mt dann direkt auf die Schiler- oder
hat. Lehrerseite.
Anmeldung: Wenn man als Schuler noch keinen Benutzernamen und
noch kein Passwort hat, so |asst man beides von seinem
Username: |:| Lehrer einrichten. Frage ihn, ob er das bereits gemacht —
hat.
Passwort: l:l Wie das genau geht, erfahrt man links unter So gehis?.
Passwort wergessen?

Lehrer kinnen hier eigene Aufgaben zur Yerfligung
stellen, ihre Schuler beim Bearbeiten der aufgaben
bechachten oder ihnen ganz gezielt Ubungen bis hin zu

Hier geht es zum " T kompletten "Klassenarbeiten" zuweisen, die in einem
}jLeh_rer,. die '_m;h nicht poctimmten Zeitfenster zu bearbeiten sind. Auch Eltern
e ;T_Q:(Strlil_’t sind, kannen hier in die Rolle eines Lehrers schlupfen,
ickan-nier, allerdings keine neuen &ufgaben eingeben.
}_‘ Private Persanen (Eltern]),
A7 die dieses Angebot auch pr E
| iecen wallen, klicken hier, k‘-‘hrel"/E“E"." k“"'lE" d‘;-'"l"_’"afl'_“-'f”."at’“ an v

B.2.2 Screenshot aus http://www.lego.com/de-
DE/default.aspx?domainredir=www.lego.de [Stand: 09.12.2010]

om Home - Mozilla Firefox
Datei  Bearbeiten  Ansicht Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe

@ - e {ut . http: /fwwew. lego.corn/de-DE/default. asprrdomainredir=www . lego.de 7T '-"l“‘ e

8] Meisthesuchte Seiten || Intelligente Lesezeichen # Erste Schritte 5 Aktuelle Nachrichten

. LEGO.com Home -+

Produkte  Spiele  Bauen & Staunen  Shop Suche (a]

Region Andern ¥

Registrieren
(3 Anmelden

7 H&]j_['y}ln[[g]: . :I Empfehlungen

YEARS 14 LEGO® Club

Euklusiver Inhalt
Melde dich filr das kostenlose
LEGC Club Magazin an MEHR

LEGO® EinStein

EinStein des Jahres 2010
Mach mit beim groBen
Bauwetthewerb! MEHR

LEGD® Ninjago
Ist deine Mutter ein

Ninjs? Galerie
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B.2.3 Screenshot aus http://www.toggo.de/toggo.php?url=index.php [Stand:
09.12.2010]

) TOGGO. Weil's SpaB macht - Mozilla Firefox
Datei Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe

6 - G 0 G | B bt /fwww toggo.de/toggo.phiprurl=index phip 7 | [*8~ coogle ’\|
[B] Meisthesuchte Seiten [ Intelligente Lesezeichen # Erste Schritte 5 Aktuelle Nachrichten
| [ 10660. weil's Spal macht + =

“) Die Seite mit der Maus - Die Sendung mit der Maus - WDR Fernsehen - Mozilla Firefox
Datei Bearbeiten  Ansicht Chronk  Lesezeichen  Extras  Hilfe

O - c X @ (B i vv -] (8- 2
(8] Meistbesuchte Seiten | Intelligente Lesezeichen  Erste Schritie 5 Akiuelle Nachrichten
J ’ Die Seite mit der Maus - Die Se... 2

Ubertragen der Daten von www wdrmaus.de. ..
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B.2.5 Screenshot aus http://www.blinde-kuh.de [Stand: 09.12.2010]

2 Suchen, Suchmaschine fiir Kinder - Die Blinde Kuh - Mozilla Firefox
Datei  Bearbeiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen  Exfras  Hilfe

@ - (ar | W httpfwewes blinde-kuh.de/ iC E y3

(8] Meistbesuchte Seiten Intelligente Lesezeichen 4 Erste Schritte 5 Aktuelle Nachrichten

A" Suchen, Suchmaschine fiir Kind... | + o -
-~
BEJW@C Km&b Informationsn__Impressum
Ay Sirdiem fA”E; und :IDCh viel mehr Blinde Kuh Suchmaschine
i ir die Kinder im Netz
(6) Wtz [ sortiert fir KID =5
B
() BRI ¥iel SpabB im Internet | H Suchen
4B Lernen
(&) Forschen £
[ Lesen Wie funktioniert die Suchmaschine?
& Schreiben
1 h Die Klick-Bilder sind
2 BT fiir die Jiingeren,
T Kochen die noch nicht lesen
Bastel kannen. Damit kannen
¥ Basteln sig eben auch
_#* Malen Suchworte eingeben.
Spiel Logischerweize wird
£ Spielen dann das Suchergebnis
2 Plaudern so gelistet, dass es den
. Kleinen besser gefallt.
b ik wer sich dafur zu alt
. ety fuhlt, gibt seine
Suchworte oben im
Suchschlitz ain.

Kind: hte

- Aktuell § Nachrichten
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B.2.7 Screenshot aus http://www.spielaffe.de [Stand: 09.12.2010]
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B.2.9 Screenshot aus http://www.antolin.de [Stand: 09.12.2010]
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B.2.10Screenshot aus http://www.yutube.com/results?search_query=

harry+potter+ohrwurm+song&aqg=1 [Stand: 09.12.2010]
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B.2.11Screenshot aus http://www.jetztspielen.de [Stand: 09.12.2010]
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B.3 Pretest

Mit dem Ziel einer Optimierung der Aspekte Handhabbarkeit und Verstandlichkeit der
Forschungsinstrumente Fragebogen und teilnehmende Beobachtung in Kombination
mit Leitfadeninterview wurden mehrere Pretests durchgefiihrt. Dieser wurde jeweils mit
Personen durchgefuhrt, die derselben Population entstammten, wie die spateren Ver-
suchspersonen. Der Pretest fur den teilstandardisierten Fragebogen zur Ermittlung
notwendiger Kontextinformationen wurde mit n=10 Befragten durchgefihrt, Hierzu
wurde die ,Methode des lauten Denkens’ (vgl. Scholl 2009: 136ff.) angewendet, bei der
die Befragten aufgefordert werden, wahrend des Ausflllens des Fragebogens ihre
Gedanken zu kommentieren. Dadurch konnten einige Verstandnisschwierigkeiten bei
der Formulierung und Abgrenzung von Fragen festgestellt werden, die bei der Endfas-
sung des Fragebogens bericksichtigt worden sind. Einige der Itemlisten mussten im
Anschluss an den Pretest geklrzt werden. Ansonsten hatten die Versuchspersonen
keinerlei Schwierigkeiten bei der Beantwortung der Fragen. Die Lange des Fragebo-
gens wurde auch gut angenommen und flhrte nicht zu Demotivation oder Unkonzent-
riertheit. Die Pretest-Versuchspersonen zeigten mehrheitlich groes Interesse am
Thema der Befragung, was auch zu anschliefenden Diskussionen mit anderen. Fur
das Ausflillen der Fragebdgen bendtigten die Versuchspersonen zwischen sieben und
dreizehn Minuten. Bei der Auswertung der zehn Pretests zeigten sich bereits die ange-

nommenen Tendenzen bei der Beantwortung der Fragen.

Der Pretest fur die Beobachtung in Kombination mit dem Leitfadeninterview wurde
schrittweise durchgefuhrt. Zunachst wurde ein Pretest mit n=2 Kindern im Hinblick auf
das allgemeine Internethandeln und das Internet bezogene Verstandnis von Kindern
durchgefuhrt, der die inhaltlichen Dimensionen der beiden Forschungsinstrumente
abdeckte. Des Weiteren wurde ein Pretest mit Fokussierung auf den genauen Ablauf
sowie mit Ruicksicht auf die technische Unterstitzung der Erhebung durchgefihrt.
Dieser Pretest wurde ebenfalls mit n=2 Kindern durchgefihrt. Ein letzter Pretest war
explizit auf die Raumlichkeiten ausgerichtet, in der die Untersuchungen spater stattfan-
den. Zur Losung der hier erfolgten Ausrichtung auf die technischen und raumlichen
Probleme musste der Pretest nicht mit Kindern, sondern konnte mit einem anwesenden
Erwachsenen durchgefuhrt werden. Die Korpergrofe der Kinder, die fur die Einstellung

der Kameras entscheidend war, wurde dabei mit bertcksichtigt.

Ein Pretest der beiden angewendeten Kognitionstests war nicht erforderlich, da es sich

hierbei um ein standardisiertes Testverfahren mit genauen Testanweisungen handelte.
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C.2 Haufigkeitsverteilungen der Sinnhandlungsblocke liber alle PDs

AW _*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid NO 8 23,5 23,5 23,5
YES 26 76,5 76,5 100,0
Total 34 100,0 100,0
WK_*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid NO 17 50,0 50,0 50,0
YES 17 50,0 50,0 100,0
Total 34 100,0 100,0
Wv_*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid NO 1 29 29 29
YES 33 97,1 97,1 100,0
Total 34 100,0 100,0
ScS_*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid YES 34 100,0 100,0 100,0
VI_*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid NO 2 5,9 5,9 5,9
YES 32 94,1 94,1 100,0
Total 34 100,0 100,0
KW_*
Frequency| Percent Valid Cumulative
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Percent Percent
Valid YES 34 100,0 100,0 100,0
B_*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid NO 2 59 59 59
YES 32 94,1 94,1 100,0
Total 34 100,0 100,0
GA_*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid NO 1 29 2,9 29
YES 33 97,1 97,1 100,0
Total 34 100,0 100,0
IN_*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid NO 1 29 2,9 29
YES 33 97,1 97,1 100,0
Total 34 100,0 100,0
IR_*
Valid Cumulative
Frequency| Percent Percent Percent
Valid NO 1 29 2,9 29
YES 33 97,1 97,1 100,0
Total 34 100,0 100,0
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C.3 Liste aller gebildeten Konstrukte und Indikatoren als Resultat der
semantischen Verdichtung unter Beruicksichtigung ihrer Haufig-

keiten

Vari-
able Konstrukt

Indikator
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IN_Warum magst du das (Spiel auf Seite, auf der aus-
schlief3lich Produkt- und Firmenwerbung) erkl_weil ich
K400 |da sehr viel drauf gehe {1-0}

IN_Warum magst du das (Lernpro-
gramm/Lernserver)_erkl_weil ich Mathe gut kann/das
K399 | Programm mag {2-0}

IN_Was magst du hier gar nicht (kommerzielle Spiele- | Score 22: Internetseitenpra-
K452 | Seite) erkl _wenn das Spiel nicht funktioniert {1-0} ferenz/Selektion aus Routine

IN_Was magst du hier gar nicht (Seite, die ausschlief3-
lich Gber Werbeeinnahmen finanziert) erkl_wenn Links
K453 | nicht funktionieren {1-0}

IN_Was magst du hier gar nicht (Spiel auf kommerziel-
ler Spiele-Seite) erkl_wenn ich im Spiellevel nicht wei-
K454 | ter komme {1-0}

Technischer Umgang/Handhabung

K58 Hilfestellung Eingabehilfe {15-0}

K60 Hilfestellung Maushandhabung {13-0}

K61 Hilfestellung Navigation {5-0}

K62 Hilfestellung_Offnen/SchlieRen {36-0}

IN_Nutzungsroutinen_Eingabe wie/wo be-
K245 | kannt_erkl nein {3-0}

IN_Nutzungsroutinen_Kennst du dich mit Compu-
K252 |tern/Internet/Einstellungen aus_erkl_nein {1-0}

IN_Nutzungsroutinen_Navigation bekannt_erkl_nein
K254 |{1-0} Score 23: kein routinierter

IN_Nutzungsroutinen_Offnen/Schlieen be- techn. Umgang/Handhabung
K258 | kannt_erkl nein {13-0}

IN_Nutzungsroutinen_Offnen/SchlieRen be-
K260 | kannt erkl selbst induziert_nein {1-0}

IN_Nutzungsroutinen_Umgang mit Info Pop-
K264 | Ups/Software Updates bekannt_erkl nein {2-0}

IR_Nutzungsroutinen_motorische Fahigkeiten vorhan-
K531 |den_erkl nein {1-0}

IR_Nutzungsroutinen_Offnen/SchlieRen be-
K533 | kannt_erkl _nein {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_Wie kommt man wieder zu-
K563 | ruck? {1-0}

IN_Nutzungsroutinen_Eingabe wie/wo be-
kannt_erkl_selbst induziert_in simpler Art und Weise
K246 | {2-0}

IN_Nutzungsroutinen_Navigation bekannt_in simpler
K256 | Art und Weise {3-0}

IN_Nutzungsroutinen_Offnen/Schlielen be-

K261 |kannt erkl_tiber Schulordner Internet {2-0} e 248 Wl IR

simpler Art & Weise routi-

IN_selbst induziert_erkl das geht anscheinend nicht nierter techn. Um-

K305 | (Lernprogramm/Lernserver) {1-0}

IN_selbst induziert_erkl_vielleicht geht das nicht (Spiel gang/Handhabung

auf Seite, auf der ausschliel3lich Produkt- und Firmen-
K319 | werbung, I&dt nicht) {1-0}

IN_selbst induziert_Tatigk_minimiert Internetbrowser-
Fenster (wollte eigentlich schlielRen), wundert sich
K366 |dann Uber das kleine Fenster auf Desktop und will es
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schlieRen, will Blinde Kuh neu 6ffnen, aber das mini-
mierte Fenster ist noch da {1-0}

IN_selbst induziert_Tatigk_versucht Kinder-

K385 | Suchmaschine zu 6ffnen {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk_versucht Spiel auf Panfu zu
K386 | 6ffnen {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk_versucht Spiel auf Seite,
auf der ausschlieBlich Produkt- und Firmenwerbung,
K387 |zu o6ffnen {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk versucht Spiel aus Kinder-
K388 | Suchmaschine zu schlielen {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk versucht tGber den Schul-
K389 | ordner das Internet zu 6ffnen {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk_versucht, Kinder-
Suchmaschine zu 6ffnen, weil aber nicht wie, ist ratlos
K390 |{1-0}
K393 | IN_selbst induziert Tatigk will etwas installieren {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk_will kommerzielle Spiele-
K394 | Seite liber den Schulordner 6ffnen {1-0}
IN_Sollen wir mal probieren, was passiert, wenn man
da drauf drickt (Internetsymbol in der Leiste unten im
Desktop)_erkl_nein (hat offenbar Angst, dass etwas
K396 | kaputt geht) {1-0}
IN_Nutzungsroutinen_Eingabe wie/wo bekannt_erkl_ja
K244 | {12-0}
IN_Nutzungsroutinen_Eingabe wie/wo be-
K247 | kannt erkl selbst induziert ja {2-0}
IN_Nutzungsroutinen_Kennst du dich mit Compu-
K251 |tern/Internet/Einstellungen aus_erkl _ja {3-0}
K253 | IN_Nutzungsroutinen Navigation bekannt_erkl _ja {2-0}
IN_Nutzungsroutinen_Navigation bekannt_erkl_selbst
K255 |induziert_ja {1-0}
IN_Nutzungsroutinen_Offnen/SchlieRen be-
K257 |kannt erkl_ja {15-0} Score 25: routinierter techn.
IN_Nutzungsroutinen_Offnen/SchlieRen be- Umgang/Handhabung
K259 | kannt erkl selbst induziert_ja {3-0}
IN_selbst induziert_Tatigk_schlief3t Info-Pop-Up (Soft-
ware Update des PCs/Windows-Problem/Schliel3en)
K373 |{6-0}
IN_selbst induziert_Tatigk stellt Gber Interneteinstel-
K378 |lungen wieder Google als Startseite ein {1-0}
IR_Nutzungsroutinen_Offnen/SchlieRen be-
K532 | kannt_erkl ja {7-0}
KW __Interviewer induziert_Tatigk schlie3t Info-Pop-Up
(Software Update des PCs/Windows-
K684 | Problem/SchlieRen) {2-0}
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Verstandnis Uber Struktur/Aufbau/Funktion/Inhalte d.
Internets

K241

IN_Nutzungsroutinen_Auswahl von Suchergebnissen
sinnhaft/verstanden/nach einem Schema_erkl_nein {1-
0}

K525

IR_Nutzungsroutinen_Auswahl von Suchergebnissen
sinnhaft/verstanden/nach einem Schema_erkl_nein {5-
0}

K548

IR_selbst induziert_erkl_ich hab Léwen gedriickt. Oder
www.ldwenzumangucken.de {1-0}

K555

IR_selbst induziert_erkl_nee, das war nicht Blinde
Kuh. (Wollte offensichtlich eine andere Seite 6ffnen)
{1-0}

K556

IR _selbst induziert_erkl_oh, sind das Spiele (Google
Suchergebnisse) oder Bilder, I6wenbilder.de {1-0}

K495

IR_Gibt es die Seite (www.lowe.de) erkl_ja {1-0}

Score 28: kein geeignetes
Schema fur die Auswahl von
Suchergebnissen vorhanden

K492

IR_Gibt es auf dieser Internetseite jetzt Infos zum Lieb-
lingstier (Quiz Gber Hunde auf Kinder-
Suchmaschine) erkl_weil ich nicht {1-0}

Score 29: Kind konnte keine
Informationen finden auf
Seite 0. Werbebezug

K243

IN_Nutzungsroutinen_Auswahl von Suchergebnissen
sinnhaft/verstanden/nach einem Schema_erkl_selbst
induziert_teilweise {1-0}

K246

IN_Nutzungsroutinen_Eingabe wie/wo be-
kannt_erkl_selbst induziert_in simpler Art und Weise
{2-0}

K265

IN_Nutzungsroutinen_Verstandnis fir/Fahigkeit zu
Anmeldung/Registrierung vorhanden_erkl_in simpler
Art und Weise {4-0}

K268

IN_Nutzungsroutinen_Verstandnis flr/Fahigkeit zu
Anmeldung/Registrierung vorhanden_erkl_selbst indu-
ziert_in simpler Art und Weise {1-0}

Score 30: nur teilweise
Schema flir die Auswahl von
Suchergebnissen vorhanden

K240

IN_Nutzungsroutinen_Auswahl von Suchergebnissen
sinnhaft/verstanden/nach einem Schema_erkl ja {8-0}

K242

IN_Nutzungsroutinen_Auswahl von Suchergebnissen
sinnhaft/verstanden/nach einem Schema_erkl_selbst
induziert ja {1-0}

K524

IR _Nutzungsroutinen_Auswahl von Suchergebnissen

Score 31: Schema flr die
Auswahl von Suchergebnis-
sen vorhanden
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sinnhaft/verstanden/nach einem Schema_erkl_ja {10-
0}

IR_selbst induziert_erkl_jetzt driick ich da_zeigt auf

K553 | erstes Google Ergebnis {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_wenn man etwas nicht findet,
K561 | kann man das auch bei "Suche"eingeben {1-0}

IN_Interviewer induziert_Tatigk_meldet sich an/gibt
K124 | Passwort ein {3-0}

IN_Interviewer induziert_Tatigk_nutzt bei Eingabe
K125 | Worterkennung {2-0}

IN_Nutzungsroutinen_Aussehen der Seite/Zugang
K238 | zum Browser so bekannt_erkl_ja {3-0}

IN_Nutzungsroutinen_Eingabe wie/wo bekannt_erkl_ja
K244 | {12-0}

IN_Nutzungsroutinen_Eingabe wie/wo be-
K247 | kannt _erkl selbst induziert ja {2-0}

IN_Nutzungsroutinen_Verstandnis fur/Fahigkeit zu
K266 | Anmeldung/Registrierung vorhanden_erkl ja {6-0}

IN_Nutzungsroutinen_Verstandnis fur/Fahigkeit zu

Anmeldung/Registrierung vorhanden_erkl_selbst indu-
K269 |ziert ja {5-0}
K326 |IN_selbst induziert Tatigk gibt Passwort ein {2-0}

IN_selbst induziert_Tatigk_meldet sich an/gibt Pass-
K365 |wort ein {3-0}

IN_selbst induziert_Tatigk_nutzt die Suchvorschlage
K368 |im Google-Suchfeld {1-0}

IN_Was ist das denn hier fir ein Bild (Google Maps in

Suchergebnis)_erkl_ich glaub, da befindet es sich {1-
K403 |0} o

IN_Was kann man da machen/Was machst du am Score 32:_Selpststandl9e

liebsten/Was gibt es da (Google)_erkl_das ist die Kontextorientierung auf In-
K407 | Rechnerseite {1-0} ternetseiten

IN_Was kann man da machen/\WWas machst du am

liebsten/Was gibt es da (Lernprogramm, Lernser-
K426 | ver) erkl da hat man Namen und ein Passwort {1-0}

IN_Was siehst du hier (Trefferanzeige von Goog-

le)_erkl_ganz viele Sachen_das geht bis 10 (10 Seiten
K462 | Treffer) {1-0}

IN_Woran siehst du das, dass man da Spiele spielen

kann (kommerzielle Spiele-Seite) erkl_einmal hier bei
K486 | Spielaffe und hier (zeigt Spiele) {1-0}

IR_Nutzungsroutinen_Aussehen der Seite so be-
K522 | kannt _erkl ja {4-0}

IR_Nutzungsroutinen_Eingabe wie/wo bekannt_erkl_ja
K526 | {7-0}

IR_Nutzungsroutinen_Kannst du denn auch H. (Hei-
K530 | matort) finden?_erkl_ja {1-0}

IR_Nutzungsroutinen_Schulordner bekannt_erkl_ja {3-
K534 |0}

IR_Nutzungsroutinen_Weift du, wie du Infos zum

Lieblingstier im Internet findest/Hast du das schonmal
K535 |gemacht erkl ja {6-0}

IR_selbst induziert_erkl_da gibt es dann verschiedene

Seiten (Suchergebnisse), das ist mein Lieblingsfoto {1-
K537 |0}
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IR_selbst induziert_erkl_da steht jetzt was driber und
das ist von Ollis Wilde Welt (Tierlexikon-Ergebnis zu
K539 | WeiRer Hai) {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_das hier ist keine Titanic, das
auch nicht aber das (zeigt auf Suchergebnisse auf
K540 |Blinde Kuh) {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_das kann man dann lesen
(Info-Seite Uber Tiere im Winter auf Hamsterkiste) {1-
K541 |0}

IR_selbst induziert_erkl_das lese ich mir dann durch
K542 | (Wikipedia Artikel) {1-0}

IR _selbst induziert_erkl Hier (Hamsterkiste) findet
K544 | man dann Informationen Uber Katzen {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_hier kann man auch tberall
K545 | drauf klicken (Fenster/Reiter auf Hamsterkiste) {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_Hier kann man wissen, was
K546 | der Affe frisst, wo der lebt (bei Wikipedia) {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_ich kann auch die Schule fin-
K549 |den {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_und dann kann man hier lesen
K558 | und gucken, wie der (Tier) aussieht {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_und hier kann man noch wei-
K559 | ter (zeigt auf Seitenzahlen am unteren Bildrand) {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_weier Hai gebe ich dann
K560 | trotzdem hier einfach ein (bei Google) {1-0}

IR_Worin unterscheidet von anderen Internetseiten
(Google)_erkl_ja_z.B. bei Youtube schreibt man rein,
was man gucken will, aber hier kann man alles rein-
K637 | schreiben {1-0}

KW_selbst induziert_erkl_da kommt hier etwas neues
(Amzon Seite mit Lego Produkten) und dann kann man
wieder hier drauf driicken (Tab von Youtube/kino.to)
K709 |und dann ist man wieder zurtick {1-0}

IN_selbst induziert_erkl_erklart Browserauf-
K306 | bau/Browserinhalt/Funktionen {1-0}

IN_selbst induziert_erkl_erklart Seitenauf-
bau/Seiteninhalt/Funktionen (kommerzielle Spiele-
K308 | Seite) {5-0}

IN_selbst induziert_erkl_erklart Seitenauf-
bau/Seiteninhalt/Funktionen (Seite, auf der ausschliel3-
K310 |lich Produkt- und Firmenwerbung) {1-0}

IN_selbst induziert_erkl_erklart Seitenauf-
bau/Seiteninhalt/Funktionen (Seite, die ausschlieRlich
K311 | Uber Werbeeinnahmen finanziert) {1-0}

IN_selbst induziert_erkl_erklart Seitenauf-
K313 | bau/Seiteninhalt/Funktionen (Youtube/kino.to) {4-0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier (Google)_erkl_ich
K618 | wirde hier auf Hamsterinfo klicken {1-0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier_erkl _Google {5-
K625 |0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier_erkl Wikipedia
K631 |{2-0}

Score 33: selbststandige
Kontextorientierung auf Sei-
ten m. Werbebezug

IN_selbst induziert_erkl_erklart Seitenauf-

K307 | bau/Seiteninhalt/Funktionen (Kinder-Suchmaschine)

Score 34: selbststéandige
Kontextorientierung auf Sei-
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{3-0}

IN_selbst induziert_erkl_erklart Seitenauf-
bau/Seiteninhalt/Funktionen (Lernpro-

ten 0. Werbebezug

K309 | gramm/Lernserver) {1-0}

IN_selbst induziert_erkl_erklart Seitenauf-

K312 | bau/Seiteninhalt/Funktionen (werbefreie Seite) {2-0}
IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier (Kinder-

K619 | Suchmaschine) erkl bei Filmen suchen {1-0}
IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier (Kinder-

K620 | Suchmaschine) erkl da sind ganz viele Katzen {1-0}
IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier (Kinder-
Suchmaschine)_erkl_man kann da Uber die Tiere, von

K621 | denen man die Bilder sehen kann {1-0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier (Kinder-

K622 | Suchmaschine) erkl Suchbegriff eingeben {1-0}
IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier_erkl_in Kinder-

K627 | Suchmaschine {10-0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblings-

K629 |tier_erkl Lernprogramm/Lernserver {1-0}
IN_Nutzungsroutinen_selbst induziert_erkl_zu Hause
kann man Spiel (Gartenschlacht) nicht spielen, weil es

K263 | da die Seite nicht gibt {1-0}

IR_Gibt es auf dieser Internetseite jetzt Infos zum Lieb-

K489 |lingstier (Infoseite zum Lieblingstier) erkl_ja {1-0}
IR_Gibt es auf dieser Internetseite jetzt Infos zum Lieb-

K490 | lingstier (Kinder-Suchmaschine) erkl nein {3-0}
IR_Gibt es auf dieser Internetseite jetzt Infos zum Lieb-

K491 | lingstier (Lernprogramm/Lernserver) erkl nein {1-0}
IR_Gibt es auf dieser Internetseite jetzt Infos zum Lieb-
lingstier (Seite, auf der ausschlieRlich Produkt- und

K493 | Firmenwerbung) erkl nein {1-0}

IR_Gibt es auf dieser Internetseite jetzt Infos zum Lieb-

K494 |lingstier (Video auf katze.de) erkl_nein {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_Sind da Informationen zum Score 35: Struktur des Inter-

K557 | Lieblingstiert (Kinder-Suchmaschine) erkl nein {1-0} | net noch nicht internalisiert
IR_Wie hast du das rausgefunden, dass es nichts zu
Pinguinen gibt (Kinder-Suchmaschinen)_erkl_ist in der

K617 | Rubrizierung nicht aufgefiihrt {1-0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier (Suchergebnis
aus Google) erkl_das, wo "kostenlos" steht, auswah-

K624 |len {1-0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier_erkl_im Internet

K626 | keine Infos zu finden {1-0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier_erkl_k.A./weil}

K628 | nicht {2-0}

IR_Wie/Wo Suche nach Lieblingstier_erkl_weil

K630 | nicht/weil® nicht, wie Seite heil’t {9-0}
IR_Wie/Wo Suche nach Lieblings-

K632 |tier erkl www.l6we.de {1-0}

Hilfestellung_Erklarung von Spiel-/Seitenaufbau, Spiel-

K59 /Seiteninhalt/Funktionen {2-0} Score 36: unselbststandige
Hilfestellung_Suche von Inhalten/inhaltliche Recher- Kontextorientierung auf In-

K64 | chehilfe {13-0} ternetseiten

K185 | IN_Nutzungsort Schule Hilft Lehrerin bei Zugang
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Ausstattung

IN_Nutzungsort zu Hause Ausstattung_Hast du einen
K205 |eigenen PC/Laptop_erkl_ja {5-0} Score 65: Verfiigbarkeit tiber
IN_Nutzungsort zu Hause Ausstattung_Hast du einen | eigene PCs/Laptops

K207 | eigenen PC/Laptop_erkl_selbst induziert_ja {1-0}

IN_Nutzungsort zu Hause Ausstattung_Habt ihr zu
K203 |Hause einen PC erkl ja {10-0}

IN_Nutzungsort zu Hause Ausstattung Habt ihr zu Score 66: Zugriff auf Fami-
K204 |Hause Internet erkl ja {1-0} lien-PC& Internet
IN_Nutzungsort zu Hause Ausstattung_Hast du einen
K206 |eigenen PC/Laptop erkl nein {15-0}




C.2 Haufigkeitsverteilungen der Sinnhandlungsblécke ber alle PDs




296 Anhang C: Analysematerial

Sozialisationsagenten Internet bezogen

IN_selbst induziert_erkl_Woher Internetinspirati-
on/Internetwissen (Spiel auf Seite, auf der ausschliel3-
K321 |lich Produkt- und Firmenwerbung) erkl Handy {1-0}
IN_selbst induziert_erkl_Woher Internetinspirati-
on/Internetwissen (Spiel aus Kinder-

K322 | Suchmaschine) erkl Handy {1-0}

Score 81: Internetinspirati-
on/Internetwissen aus eige-
ner Erfahrung
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K470

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Kinder-
Suchmaschine) erkl TV {1-0}

K473

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Lernpro-
gramm, Lernserver) erkl_eigene Erfahrung {1-0}

K476

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Online-
Shop)_erkl_werde automatisch auf die Seite weiter
geleitet {1-0}

K477

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Seite, auf
der ausschlieB3lich Produkt- und Firmenwer-

bung) erkl_selbst induziert von anderer Internetseite
bekannt {1-0}

K479

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (werbe-
freie Seite) erkl_Internet {1-0}

K482

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen
(Youtube/kino.to) erkl_aus der Werbung {1-0}

K483

IN_Woher Internetinspirati-
on/Internetwissen_erkl _eigene Erfahrung {2-0}

K633

IR_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Auswahl
von Suchergebnissen) erkl_eigene Erfahrung {1-0}

K467

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Goog-
le) erkl von Eltern {1-0}

K468

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Goog-
le) erkl von Geschwistern {2-0}

K472

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Kinder-
Suchmaschine) erkl_von zu Hause {1-0}

K481

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (werbe-
freie Seite) erkl von zu Hause {1-0}

K485

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen_erkl_von
Geschwistern {3-0}

K636

IR_Woher Internetinspiration/Internetwissen
(www.léwe.de) erkl Schwester {1-0}

Score 82: Internetinspirati-
on/Internetwissen von Fami-
lie

K83

IN_Aussage Uber andere Perso-
nen_Freunde_erkl_selbst induziert_mein Freund hatte
mal Angst, dass etwas passiert (wegen der gefahrli-
chen Spiele auf Pog) {1-0}

K92

IN_Freunde_Redest du mit Freunden Uber das Inter-
net/Uber Sachen, die ihr im Internet macht_erkl_ja {7-
0}

K96

IN_Freunde_Worlber redet ihr dann_erkl_tber kom-
merzielle Spiele-Seite/Spiele spielen {2-0}

K330

IN_selbst induziert_Tatigk_Interaktion mit anderen
Kindern im Raum {3-0}

K471

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Kinder-
Suchmaschine) erkl von Freunden/anderen Kindern
{1-0}

K478

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Seite, auf
der ausschlieB3lich Produkt- und Firmenwer-
bung) erkl selbst induziert von Freunden {1-0}

K484

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen_erkl_von
Freunden/anderen Kindern {2-0}

Score 83: Internetinspirati-
on/Internetwissen von
Freunden

K469

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Kinder-
Suchmaschine) erkl_Schule {2-0}

K475

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Lernpro-

Score 84: Internetinspirati-
on/Internetwissen von Schu-
le/Lehrerin
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gramm, Lernserver)_erkl_Schule {2-0}

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (werbe-

K480 |freie Seite) erkl Schule {2-0}
IR_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Kinder-
K634 | Suchmaschine) erkl Schule/Lehrerin {1-0}
IR_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Ordner
K635 |Internet) erkl Schule/Lehrerin {1-0}
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analytische Bewertung/kritische Analyse

WV _Ist das immer wahr, was in der Werbung gesagt

Score 136: Glaube an

K966 | wird/Ist Werbung wahr_erkl_ja {7-0} Wahrhaftigkeit d. Werbung
WV _Ist das immer wahr, was in der Werbung gesagt
K968 | wird/Ist Werbung wahr_erkl nein {12-0}
WV _Ist das immer wahr, was in der Werbung gesagt
wird/Ist Werbung wahr_erkl_nicht immer/manchmal
K969 | nicht/manche Sachen nicht {19-0}
WV_Warum ligen die in der Werbung/sagen nicht die s
Wahrheit_erkl_damit das besser raus kommt/toller Score 137: k.”t' Bewertung
; i d. Glaubhaftigkeit v. Wer-
K981 |Kklingt als es ist {1-0} bun
WV_Warum ligen die in der Werbung/sagen nicht die 9
Wahrheit_erkl_damit man das kauft/um Geld zu ver-
K982 |dienen {2-0}
WV_Warum ligen die in der Werbung/sagen nicht die
Wahrheit_erkl_um Leute anzulocken, dass sie etwas
K984 | kaufen/um an unser Geld heran zu kommen {2-0}
WV _Ist das immer wahr, was in der Werbung gesagt
K967 | wird/Ist Werbung wahr_erkl k.A./weil} nicht {5-0} . . s
WV_Warum liigen die in der Werbung/sagen nicht die ?ngvﬁtignzlcg?;:ﬁﬁ::'
K983 | Wabhrheit_erkl k.A./weild nicht {1-0} ti. keit v We?bu.n
WV_Warum steht hier kostenlose Spiele (kommerzielle 9 ’ 9
K985 | Spiele-Seite) erkl k.A./weil} nicht {1-0}
K1004 | WV_Welche Werbung ist wahr_erkl auf Google {1-0} . )
WV_Welche Werbung ist wahr_erkl_auf Kinder- Score 139: Unwissen uUber
K1005 | Suchmaschine {1-0} d. Glaubhaftigkeit v. Wer-
WV_Welche Werbung ist wahr_erkl_auf Seite, die bung
K1006 |ausschlieRlich Gber Werbeeinnahmen finanziert {1-0}
Reflexion der eigenen Nutzung
VI_Gehst du gerne durch das Geschaft (Marktkauf) : .
K902 | und guckst, was es da gibt_erkl_ja {1-0} Sggrg }:I?éBiZT::L?tzzbil_
VI_Woher kennst du das Spiel/Spielzeug/Wo hast du Ges crf) Aft/L aF:i en 9
K941 |das gesehen erkl Geschaft/Laden {1-0}
VI_Benutzt du das Internet auch um dich tUber neue Score 141: Bekanntheit ei-
K901 | Spielsachen zu informieren_erkl ja {1-0} nes Spiel-Spielzeugs aus
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IN_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Google/Homebutton des Brow- | Score 161: Tatigk_L. i._S.

mit Werbebezug

IN Interviewer induziert Tatigk klickt an/wahilt
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aus/offnet/gelangt auf kommerzielle Spiele-Seite {3-0}

IN_Interviewer induziert Tatigk klickt an/wahlt

K109 | aus/6ffnet/gelangt auf Online-Shop {2-0}
IN_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K110 | aus/6ffnet/gelangt auf Schul-Homepage {2-0}
IN_Interviewer induziert_Tatigk klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Seite, auf der ausschlieRlich
K111 | Produkt- und Firmenwerbung {12-0}
IN_Interviewer induziert_Tatigk klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Seite, die ausschlieRlich liber
K112 | Werbeeinnahmen finanziert {2-0}
IR _Interviewer induziert_Tatigk klickt an/wahit
aus/o6ffnet/gelangt auf Google/Homebutton des Brow-
K503 |sers {1-0}
KW_ Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Artikel/ltem/Rubrik auf Seite, auf
K681 | der ausschlieBlich Produkt- und Firmenwerbung {1-0}
KW__Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Seite, auf der ausschlieRlich
K682 | Produkt- und Firmenwerbung {1-0}
IN_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K106 | aus/6ffnet/gelangt auf Kinder-Suchmaschine {6-0}
IN_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K108 |aus/6ffnet/gelangt auf Lernprogramm/Lernserver {3-0}
IR _Interviewer induziert_Tatigk folgt der Verlinkung Score 162: Tatigk I.i._S.
K496 | von Hamsterkiste zu Blinde Kuh {1-0} ohne Werbebezug
IR_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K505 | aus/6ffnet/gelangt auf Kinder-Suchmaschine {6-0}
IR_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K506 | aus/6ffnet/gelangt auf Lernprogramm/Lernserver {1-0}
AW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K33 aus/offnet/gelangt auf Google {1-0}
AW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K36 aus/o6ffnet/gelangt auf Youtube/kino.to {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Google/Homebutton des Brow-
K337 |sers {8-0}
IN_selbst induziert_Tatigk klickt an/wahlt
K339 | aus/6ffnet/gelangt auf Kalaydo.de {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahit
K341 | aus/6ffnet/gelangt auf kommerzielle Spiele-Seite {16-0}
IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt Score 163: Tatigk_selbst
K343 | aus/6ffnet/gelangt auf Online-Shop {1-0} i._S. mit Werbebezug
IN_selbst induziert_Tatigk klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Seite, auf der ausschlieRlich
K344 | Produkt- und Firmenwerbung {7-0}
IN_selbst induziert_Tatigk klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Seite, die ausschlieRlich iber
K345 | Werbeeinnahmen finanziert {9-0}
IN_selbst induziert_Tatigk klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Social Network-/Mail-
K346 |/Messenger-Programm {1-0}
IN_selbst induziert_Tatigk klickt an/wahlt
K355 | aus/6ffnet/gelangt auf weltonline.de {1-0}
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IN_selbst induziert Tatigk klickt an/wahlt
K358 | aus/offnet/gelangt auf www.katze.de {1-0}

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K359 | aus/6ffnet/gelangt auf Youtube/kino.to {3-0}

IR_selbst induziert_Tatigk klickt an/wanhlt
aus/offnet/gelangt auf Google/Homebutton des Brow-
K570 |sers {2-0}

KW_selbst induziert Tatigk klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Artikel/ltem/Rubrik auf kommer-
K732 | zieller Spiele-Seite {1-0}

KW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Artikel/ltem/Rubrik auf Online-
K733 | Shop {1-0}

KW_selbst induziert Tatigk klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Artikel/ltem/Rubrik auf Seite, auf
K734 | der ausschlieBlich Produkt- und Firmenwerbung {3-0}

KW_selbst induziert Tatigk klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Artikel/ltem/Rubrik auf Seite, die
K735 | ausschlieBlich iber Werbeeinnahmen finanziert {1-0}

KW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K736 | aus/6ffnet/gelangt auf Online-Shop {1-0}

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K340 |aus/6ffnet/gelangt auf Kinder-Suchmaschine {9-0}

IN_selbst induziert_Tatigk klickt an/wahit
K342 |aus/6ffnet/gelangt auf Lernprogramm/Lernserver {7-0} | Score 164: Tatigk selbst

IN_selbst induziert_Tatigk klickt an/wanhlt i._S. ohne Werbebezug
K356 | aus/6ffnet/gelangt auf werbefreie Seite {5-0}

IR_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K572 | aus/offnet/gelangt auf Kinder-Suchmaschine {16-0}

Tatigk_klickt an/wahlt aus/6ffnet/gelangt auf Spiel auf
Seite

IN_Interviewer induziert_Tatigk klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf kommerzieller Spiele-
K114 | Seite {11-0}

IN_Interviewer induziert_Tatigk klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Seite, auf der aus-
K115 |schlieBlich Produkt- und Firmenwerbung {7-0}

Score 165: Tatigk_|. i._Spiel
S. mit Werbebezug

IN_Interviewer induziert_Tatigk klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Seite, die ausschliel3-
K116 |lich Gber Werbeeinnahmen finanziert {4-0}

IN_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K117 | aus/6ffnet/gelangt auf Spiel auf werbefreier Seite {1-0}

IN_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/o6ffnet/gelangt auf Spiel aus Kinder-Suchmaschine | Score 166: Tatigk |. i._Spiel
K118 |{1-0} S. ohne Werbebezug

IN_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Spiel aus Lernpro-
K119 |gramm/Lernserver {2-0}

AW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf kommerzieller Spiele-

K34 Seite {1-0} Score 167: Tatigk_s. i._Spiel

AW_selbst induziert_Tatigk_Klickt an/wahit S, M ET e

K35 aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Seite, auf der aus-
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schlief3lich Produkt- und Firmenwerbung {1-0}

K347

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf kommerzieller Spiele-
Seite {10-0}

K348

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Seite, auf der aus-
schlieBlich Produkt- und Firmenwerbung {16-0}

K349

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Seite, die ausschliel3-
lich Gber Werbeeinnahmen finanziert {6-0}

K351

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf Spiel aus Google {1-0}

K737

KW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Seite, auf der aus-
schlieRlich Produkt- und Firmenwerbung {1-0}

K738

KW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Seite, die ausschliel3-
lich Gber Werbeeinnahmen finanziert {1-0}

K739

KW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Seite, die ausschliel3-
lich Gber Werbeeinnahmen finanziert (als Werbung
markkiert) {1-0}

K740

KW_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/o6ffnet/gelangt auf Spiel auf Seite, die ausschliel3-
lich Uber Werbeeinnahmen finanziert (Werbevorfiih-
rung, kann man nicht genau erkennen) {1-0}

K350

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf werbefreier Seite {4-0}

K352

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Spiel aus Kinder-Suchmaschine
{10-0}

K573

IR_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Spiel auf Kinder-Suchmaschine
{1-0}

Score 168: Tatigk_s. i._Spiel
S. ohne Werbebezug

Tatigk verfolgt intendierte Handlung auf Seite

K130

IN_Interviewer induziert_Tatigk spielt Spiel {14-0}

K364

IN_selbst induziert_Tatigk_liest Artikel durch/vor {3-0}

K371

IN_selbst induziert_Tatigk schaut sich Video an {4-0}

K377

IN_selbst induziert Tatigk spielt Spiel {52-0}

K510

IR _Interviewer induziert_Téatigk_liest Artikel durch/vor
{2-0}

K514

IR _Interviewer induziert_Tatigk_sucht Stadt auf digita-
ler Deutschlandkarte bei Google Maps {1-0}

K576

IR _selbst induziert Tatigk liest Artikel durch/vor {4-0}

K580

IR _selbst induziert_Tatigk schaut sich Video an {1-0}

Score 169: Tatigk_verfolgt
intendierte Handlung auf
Seite

Tatigk gibt Suchbegriff/Adresse ein

K32

AW _selbst induziert_Tatigk gibt Suchbegriff ins Goog-
le-Suchfenster ein {1-0}

K99

IN_Interviewer induziert_Tatigk_gibt Adresse ins Ad-
ressfeld des Browsers ein {22-0}

Score 170: Tatigk_gibt
Suchbegriff/Adresse ein
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Tatigk _gelangt auf unerwartete S./Fehlers.

K353

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahit
aus/offnet/gelangt auf unerwartete Seite/andere Seite,
als gewtinscht {7-0}

K564

IR_selbst induziert_Tatigk _gelangt auf Fehler-Seite {3-
0}

K574

IR _selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf unerwartete Seite/andere Seite,
als gewtinscht {4-0}

K741

KW_selbst induziert Tatigk_Kklickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf unerwartete Seite/andere Seite,
als gewtinscht {1-0}

Score 179: Tatigk gelangt
auf unerwartete S./Fehlers.

nicht interpretierbar

K698

KW_Kannst du dich noch an stérende/nervende Bild-
chen erinnern_erkl nein {1-0}

K3

AW_Aussage uber andere Personen_Nervt/stort Inter-
netwerbung (anderen Leute) erkl manchmal {1-0}

K4

AW_Aussage Uber andere Personen_Spricht das an-
dere Leute mehr an (Werbung) erkl ja {1-0}

Score 190: nicht interpre-
tierbar
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AW_Welche Werbung gefallt dir besser (Seite, auf der
ausschlieBlich Produkt- und Firmenwerbung oder

K55 kommerzielle Spiele-Seite) erkl k.A./weif3 nicht {1-0}

IR_Warum lieber Buch_erkl weil da muss man nicht
K589 | Strom verbrauchen, das ist ja teurer {1-0}

IN_Was klickst du im Internet weg_erkl_k.A./weif3 nicht
K451 | {1-0}

IN_Nutzungsroutinen_selbst induziert_erkl_bei mei-

nem PC sieht die Maus ganz anders aus als hier. Ich

hab da so eine Vorlage. Dann sieht die Maus aus, wie
K262 | ein Manneken {1-0}

IN_Kennst du noch andere Internetseiten_erkl_nein {4-
K156 |0}

IN_Interviewer induziert_erkl_erklart
K98 Spiel/Spielfunktionen/Spielregeln {11-0}

IN_Nutzungsort Schule_Ddrft ihr in der Schule spie-
K182 |len_erkl k.A./weil nicht {1-0}

IN_Seiten, auf die du haufiger/gerne gehst/Dinge, die

du gerne/haufiger machst_erkl_nicht fur die Schule
K278 |lernen {1-0}

IN_Seiten, auf die du haufiger/gerne gehst/Dinge, die
K299 | du gerne/haufiger machst_erkl_tlrkische Seiten {1-0}

IN_Seiten, auf die du haufiger/gerne gehst/Dinge, die

du gerne/haufiger machst_erkl_weif3 nicht, wie Seite
K300 | heildt/geschrieben wird {3-0}

IN_Sollen wir da mal drauf gehen (Seite, die aus-

schlie3lich Uber Werbeeinnahmen finanziert) erkl_nein
K395 |{1-0}

IN_Was kann man da machen/Was machst du am

liebsten/Was gibt es da (Youtube/kino.to) erkl keine
K450 | Fernsehserien gucken {1-0}

IR_selbst induziert_erkl_ich kenne noch andere Seiten
K551 |{1-0}

IR_selbst induziert_erkl_wie hie3 noch mal die Inter-

netseite auf der man was Uber die Welt erfahren kann
K562 | (falltihm dann selbst ein) {1-0}

IN_Auf welche Seite mochtest du gehen/was mochtest
K67 du machen_erkl gar nichts {1-0}

IN_Gibt es im Internet alles, was es auch auf dem
K97 Handy gibt_erkl _eigentlich nicht {1-0}

IN_Ist das eine englische Internetseite (Seite, auf der

ausschlieB3lich Produkt- und Firmenwerbung)_erkl_ja
K135 |{1-0}

IN_selbst induziert_erkl_erklart
K314 | Spiel/Spielfunktionen/Spielregeln {33-0}

IN_selbst induziert_erkl_ich versteh das Spiel nicht {2-
K315 |0}

IN_Was ist denn der Unterschied zwischen Seite, auf

der ausschlielich Produkt- und Firmenwerbung und

kommerzieller Spiele-Seite_erkl_die Art der Spiele {1-
K404 |0}

IN_Was kann man da machen/Was machst du am

liebsten/Was gibt es da (kommerzielle Spiele-

Seite)_erkl_erklart Seitenauf-
K420 | bau/Seiteninhalt/Funktionen {3-0}

IN_Nutzungsort Schule_Wann durft ihr spie-
K189 |len_erkl k.A./weiR nicht {1-0}




C.2 Haufigkeitsverteilungen der Sinnhandlungsblécke Gber alle PDs

323

K202

IN_Nutzungsort zu Hause Ausstattung_Haben Ge-
schwister eigenen PC/Laptop_erkl_ja {1-0}

K235

IN_Nutzungsort zu Hause_Nutzungsregeln_Warum
darfst du nicht auf solche Seiten (Seite, auf der aus-
schlieRlich Produkt- und Firmenwer-

bung) erkl k.A./weif3 nicht {1-0}

K236

IN_Nutzungsort zu Hause_Nutzungsregeln_Wirdest
du dann gerne langer spielen/ins Internet_erkl ja {1-0}

K83

IN_Aussage Uber andere Perso-
nen_Freunde_erkl_selbst induziert_ mein Freund hatte
mal Angst, dass etwas passiert (wegen der gefahrli-
chen Spiele auf Pog) {1-0}

K88

IN_Aussage Uber andere Personen_Freunde Haben
deinen Freunde Internet in ihrem Zim-
mer_erkl_K.A./weif} nicht {1-0}

K85

IN_Aussage Uber andere Personen_Freunde_Gehen
deine Freunde oft ins Internet_erkl_k.A./weil nicht {1-
0}

K82

IN_Aussage Uber andere Perso-
nen_Freunde_erkl_selbst induziert_Gehen deine
Freunde oft ins Internet_erkl_nein {1-0}

K84

IN_Aussage Uber andere Personen_Freunde Gehen
deine Freunde oft ins Internet_erkl _ja {1-0}

K87

IN_Aussage Uber andere Personen_Freunde Haben
deine Freunde zu Hause einen PC_erkl_nein {2-0}

K474

IN_Woher Internetinspiration/Internetwissen (Lernpro-
gramm, Lernserver) erkl_k.A./weil nicht {1-0}

K93

IN_Freunde_ Redest du mit Freunden Uber das Inter-
net/Uber Sachen, die ihr im Internet macht_erkl_nein
{3-0}

K1007

WV_Wer hat dir erzahlt, dass man da einkaufen kann
(Seite, auf der ausschlie3lich Produkt- und Firmenwer-
bung) erkl keiner_das habe ich gerade gesehen {1-0}

K683

KW_Interviewer induziert_Tatigk_klickt Werbe-Pop-
up/Werbebanner/Werbefilm an {4-0}

K898

VI_Aussage Uber andere Personen_Glaubst du, es
gibt viele Kinder die da drauf gehen (Werbung) erkl_ja
{1-0}

K805

KW_Was siehst du auf der Seite/hier (Seite, die aus-
schlieRlich Gber Werbeeinnahmen finanziert)_erkl_alle
Serien, die bei Toggo bei SuperRTL laufen {1-0}

K836

KW_Wo siehst du/gibt es hier Werbung
(Youtube/kino.to) erkl_die Lieder weil} ich nicht so
genau {1-0}

K616

IR_Was kann man da sehen (Kinder-
Suchmaschine)_erkl_ein Vogel, ein Schmetterling (...)
{1-0}

K792

KW_Was siehst du auf der Seite/hier (Kinder-
Suchmaschine)_erkl_Seh- Handlungsbeschreibung;
erklart was zu sehen ist und was man in der jeweiligen
Rubrik machen kann {1-0}

K808

KW_Was siehst du auf der Seite/hier (Seite, die aus-
schlief3lich Gber Werbeeinnahmen finanziert) erkl_ich
kann nicht gut lesen, weil meine Brille zu Hause ist {1-
0}

K811

KW_Was siehst du auf der Seite/hier (werbefreie Sei-

te) _erkl_das ist die Maus. Und der Elefant und seine
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Freundin. Die Elefanten-Serie {1-0}

IN_Was siehst du hier (Kinder-
K461 | Suchmaschine) erkl beschreibt, was sie sieht {1-0}

WV_Wie kénnen die Geld verdienen_erkl_k.A./weil’
K1021 | nicht {1-0}

WV_Fir wen wird Werbung gemacht (Seite, die aus-
schlieBlich Gber Werbeeinnahmen finanziert) erkl_fir
K963 | Kinder und Erwachsene {1-0}

KW_Kosten die Spiele (Seite, auf der ausschlielich
K702 | Produkt- und Firmenwerbung) erkl nein {1-0}

KW_Kosten die Spiele (Seite, die ausschliellich tber
K703 | Werbeeinnahmen finanziert) erkl ja {1-0}

VI_Aussage Uber andere Perso-
nen_Weihnachtswiinsche Freunde erkl k.A./weil}
K899 | nicht {1-0}

VI_Aussagen Uber andere Personen_Haben deine
Freunde schon mal was in der Werbung gesehen, was
K900 |sie dann haben wollten_erkl k.A./weil} nicht {2-0}

VI_Woher kennst du das Spiel/Spielzeug/Wo hast du
das gesehen_erkl_da habe ich lange nachgedacht {1-
K938 |0}

VI_Weihnachtswinsche_erkl_Winsche ohne Werbe-
K932 |bezug (z.B. Fantasiewiinsche, Zimmer, Tier) {2-0}

VI_Aussage uber andere Personen_Glaubst du, deine
Freunde finden das toll (Playmobil.de)_erkl_k.A./weil}
K896 | nicht {1-0}

VI_Aussage uber andere Personen_Glaubst du, deine
Freunde suchen nach Spielsachen im Inter-
K897 |net erkl k.A./weil nicht {1-0}

IN_Weif3t du, von wem das Spiel ist (Spiel auf Kinder-
K464 | Suchmaschine) erkl nennt Namen des Spiels {1-0}

KW_Woisstest du wie das geht (shopping mit Bar-
K878 | bie) erkl nein {1-0}

IR_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
aus/offnet/gelangt auf Forum/Website o.a. (Seite, nicht
K502 | identifizierbar) {2-0}

IR_Interviewer induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K504 | aus/6ffnet/gelangt auf Infoseite zum Lieblingstier {2-0}

IR_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahlt
K571 | aus/6ffnet/gelangt auf Infoseite zum Lieblingstier {6-0}

IR_selbst induziert_Tatigk surft auf Infoseite zum Lieb-
K584 | lingstier {3-0}

IN_selbst induziert_Tatigk_klickt an/wahit
K336 | aus/6ffnet/gelangt auf Bild/Bilder zum Suchbegriff {1-0}

*

diese Variable ging in beide Indices ein, da bei der Indexbildung festgestellt wurde, dass der der
Variable zugrunde liegende Code umcodiert werden musste.
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